
入学

１年

２年

３年

４年

５年

卒業

達成目標１）
「エンジニア」及び「学ぶ人間」としての準備（その１）

達成目標２）
「エンジニア」及び「学ぶ人間」としての準備（その２）

達成目標３）
チームで協力して、問題を探り解決法を考える

達成目標４）
問題について徹底的に考える、解決方を考える

達成目標５）
問題解決に創造的に取り組む

a) 地域イベントへの参加
b) 歴史資源発掘

c) 住環境整備

d) 公共交通利用

e) 歴史的木造温泉旅館調査

f) 河川港湾環境
g) 街並み再生（歴史資源保存）

h) 周辺地域の限界集落問題

i) まちなかステーション
（全体の統括と達成状況の確認）

補助資料２　建築社会デザイン工学科のカリキュラムと
　　　　　　社会を教室とする新しいエンジニア教育の配置


